LE JEVU D'ELMER SE JOUE A DEUX

Choisir un dessin et jeter le dé chacun a son tour. Le nombre obtenu correspond
a une couleur indiquée sous les dessins, colorier tous les petits carrés portant
ce nombre. Le premier qui a entierement colorié Elmer a gagné !
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Planches & imprimer.

JT



Utilise ce gabarif
si fu préferes
colorier foi-méme
les cases ou si fu fais une
phofocopie A3 de
I"éléphant.
Il faudra alors
photocopier
(puis colorier a la main)
le modéle ci-conlre.
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Dé & découper ef a monter.




